REGLEMENT
TITE 2625

Competition
SPIKEBALL
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\MARSE\\\E-:

01. GESTION DES EQUIPES

e Equipes de 2 a4 joueurs maximum
e Equipe mixtes possibles (pas obligatoire)
e 32 équipes max

02. FORMAT DU TOURNOI
Points :

e Victoire: 3 points

e Egalité: 1 point

e Défaite : 0 point

Classement :
e Résultats
e Goal average
e Fairplay

03. REGLEMENT GENERAL

e Match en 15 points, 2 points d’écart nécessaires cap a 21 points.

e Tournoi en 2 phases: phases de poules + phases éliminatoires.

e Encasde litige un responsable sur place pourra délibérer.

e Avant chaque match les eéquipes pourront prendre 5min pour s’échauffer sur leur
terrain

e Tous les 5 points I’équipe qui sert pourra si elle le souhaite demander une rotation
de 90° dans le sens anti-horaire.

e Les 2 meilleures équipes de chaque poule sont envoyées en phases éliminatoires.

e Si >16 équipes en sortie de poules, les meilleures équipes sortent en 1/8, tandis
gue les autres commencent leurs matchs en 1/16.

e Si <16 equipes les meilleures équipes sortiront en 1/4 tandis que les autres
commencent leurs matchs en 1/8.




